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RESUMEN

La investigacion tuvo como objetivo elaborar una propuesta de fases para desarrollar
habilidades cognitivas de comprension lectora con el uso de Canva en estudiantes de
basica media de la Unidad Educativa Joaquin Malo Tamariz. Se aplicé una metodologia
de enfoque mixto, transversal y exploratorio, con una muestra de 54 estudiantes.
Mediante encuesta, se evaluo el uso de herramientas digitales y el nivel de comprensién
lectora de los participantes. Los resultados indicaron una actitud positiva hacia las
plataformas digitales de los estudiantes, aunque persistieron dificultades en el acceso a
la tecnologia. Como respuesta, se diseiid una propuesta de actividades con Canva,
enfocada en fortalecer la comprension lectora en sus niveles literal, inferencial y critico-
valorativo. En conclusion, se evidencidé la importancia de integrar estrategias digitales
para optimizar el aprendizaje, fomentando un enfoque interactivo y dinamico que mejore
la experiencia educativa de los estudiantes.

Descriptores: Habilidades cognitivas; comprension lectora; estrategias digitales; Canva;
educacion basica. (Tesauro UNESCO).

ABSTRACT

The objective of the research was to elaborate a proposal of phases to develop cognitive
skills of reading comprehension with the use of Canva in middle school students of the
Joaquin Malo Tamariz Educational Unit. A mixed, cross-sectional and exploratory
approach methodology was applied with a sample of 54 students. The use of digital tools
and the level of reading comprehension of the participants were evaluated by means of a
survey. The results indicated a positive attitude towards digital platforms among students,
although difficulties persisted in accessing technology. In response, an activity proposal
was designed with Canva, focused on strengthening reading comprehension in its literal,
inferential and critical-valuative levels. In conclusion, the importance of integrating digital
strategies to optimize learning, promoting an interactive and dynamic approach to improve
the educational experience of students was evidenced.

Descriptors: Cognitive skills; reading comprehension; digital strategies; Canva; basic
education. (UNESCO Thesaurus).

123



CIENCIAMATRIA
Revista Interdisciplinaria de Humanidades, Educacién, Ciencia y Tecnologia
Ao XI. Vol. XI. N°20. Enero - Junio. 2025
Hecho el depdsito de ley: pp201602FA4721
ISSN-L: 2542-3029; ISSN: 2610-802X
Instituto de Investigacion y Estudios Avanzados Koinonia (IIEAK). Santa Ana de Coro. Venezuela

Rosa Corina Payana-Sangurima; Zonia Mercedes Payana-Sangurima; Jorge Francisco Vera-Mosquera

INTRODUCCION

La implementacion de estrategias digitales tiene una relevancia social significativa. En un
mundo cada vez mas digitalizado, los estudiantes deben desarrollar competencias que
les permitan interactuar eficazmente con la tecnologia. Esto no solo mejora su
desempefio académico, sino que también los prepara para enfrentar los desafios del siglo
XXI, donde el pensamiento critico y la capacidad de interpretar informacion son
esenciales. (Flores Chuquimarca y Garrido Sacan, 2019)

En este contexto, los docentes desempefian un papel crucial. Su preparacion y capacidad
para incorporar estrategias digitales en la ensefanza determinan en gran medida el
impacto en el aprendizaje de los estudiantes (Vélquez Pérez & Amador Ortiz, 2020). Por
lo tanto, el preparar a los estudiantes en el uso de la plataforma Canva no solo mejora
sus habilidades cognitivas, si no que permite que estos puedan “explorar y expresar sus
ideas a través de medios visuales a su vez facilitando el trabajo colaborativo lo cual se
adapta a los diversos estilos de aprendizaje y habilidades digitales que se requieren a
futuro (Rodriguez et al., 2024).

Diversos estudios han destacado la relacion directa entre la comprension lectora y el
desarrollo integral de los estudiantes. La capacidad para interpretar y analizar textos
impacta positivamente en su desempefio académico, desarrollo social y preparacion
laboral. Esto resalta la importancia de fomentar esta habilidad desde los primeros afios
escolares (Cantos et al., 2023; Armijos Uzho et al., 2023).

La integracién de herramientas tecnoldgicas en la ensefianza no solo transforma el
proceso educativo, sino que también responde a las demandas de un entorno
globalizado. Las plataformas digitales ofrecen una amplia gama de recursos que
enriquecen la experiencia de aprendizaje y promueven la participacion activa de los
estudiantes (Banoy Suarez & Montoya Marin, 2022).

Es esencial considerar que el entorno educativo debe adaptarse a las necesidades y

caracteristicas de los estudiantes actuales, quienes interactuan constantemente con la
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tecnologia (Gudifio Leon et al.,, 2021). Las estrategias digitales no solo facilitan el
aprendizaje, sino que también fomentan habilidades como el trabajo colaborativo, la
creatividad y el pensamiento critico (Gonzalez Campos et al., 2017).

En el contexto educativo ecuatoriano, la calidad de la ensefianza enfrenta desafios
significativos, especialmente en el desarrollo de habilidades cognitivas de comprensién
lectora. Esta problematica es evidente en estudiantes de basica media, quienes
presentan limitaciones en su capacidad para analizar, interpretar y reflexionar sobre
textos (Cantos etal.,, 2023). Estas deficiencias derivan, en gran parte, del uso
predominante de métodos pedagogicos tradicionales que no logran estimular
adecuadamente las habilidades criticas y creativas, lo que resalta la necesidad de
implementar estrategias innovadoras basadas en herramientas digitales (Cabero
Almenara & Martinez Gimeno, 2019).

La comprension lectora es fundamental para el desarrollo académico y social de los
estudiantes, ya que permite procesar, analizar y relacionar informacion de manera
efectiva (Granda Asencio et al., 2023). Sin embargo, diversos estudios indican que el
nivel de comprension lectora en Ecuador es bajo, evidenciandose en resultados
deficientes en pruebas nacionales e internacionales (Cisneros Duque et al., 2024). Este
escenario subraya la urgencia de adoptar enfoques que integren tecnologias digitales
para fortalecer esta habilidad.

Es importante resaltar que la comprensién lectora no solo implica la decodificaciéon de
textos, sino también la capacidad de inferir, analizar criticamente y generar nuevas ideas
a partir de la informacién leida (Morante Espinoza & Ramirez Chavez, 2024). Esta accion
requiere el compromiso de los docentes en el proceso académico mediante el uso de
estrategias digitales que faciliten el potenciar una ensenanza y aprendizaje dinamico
capaz de desarrollar habilidades cognitivas (Chonata, 2023). Por ende, los docentes
deben adopta enforques pedagdgicos que integren herramientas tecnoldgicas, creando

un equilibrio que potencie el aprendizaje de los estudiantes (Chacon Pallasco, 2023).
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A nivel conceptual, la comprension lectora abarca diferentes niveles, como el literal,
inferencial, critico y creativo. Estos niveles requieren el uso de habilidades cognitivas
avanzadas, que pueden ser estimuladas mediante estrategias digitales. Ademas, la
interaccion con materiales visuales y multimedia facilita la internalizacion del contenido,
promoviendo aprendizajes significativos (Granda Asencio et al., 2023).

La comprension lectora, al ser una habilidad que influye en todas las areas del
conocimiento. Su fortalecimiento mediante estrategias digitales tiene un impacto directo
en el rendimiento académico y en la formacién de individuos autonomos y reflexivos,
capaces de enfrentar con éxito los retos del futuro (Centeno Caamal, 2021).

Las estrategias digitales, como el uso de la plataforma Canva, ofrecen un enfoque
innovador para mejorar la comprension lectora. Estas herramientas permiten crear
recursos visuales, interactivos y personalizados que estimulan el aprendizaje activo
(Centeno Caamal, 2021; Garcia Pinilla et al., 2023). Ademas, favorecen la motivacion y
la creatividad en los estudiantes, fomentando un entorno de aprendizaje mas dinamico y
participativo; por lo que con este estudio se pretende como objetivo potenciar las

habilidades cognitivas de comprension lectora de los estudiantes de basica media.

METODO

La investigacion se enmarcé en un enfoque mixto (cualitativo y cuantitativo) de tipo
transversal que buscé evaluar el impacto de estrategias digitales en el desarrollo de
habilidades cognitivas de comprensién lectora en estudiantes de basica media. Este
estudio de alcance descriptivo permitié indagar en los antecedentes del bajo nivel de
comprension lectora y las limitaciones en el uso de herramientas digitales, se analizé
cdémo las estrategias digitales impactan en las habilidades cognitivas.

La investigacién de campo se llevé a cabo en la Unidad Educativa Joaquin Malo Tamariz,
permitiendo obtener una vision directa del problema y validar los resultados en un entorno

real. La poblacion total estuvo conformada por 250 estudiantes, de los cuales se
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selecciond una muestra a partir de un muestreo aleatorio simple para poblaciones finitas,

teniendo como resultado un total de 54 estudiantes de 5to, 6to y 7mo afo de basica.

Tabla 1.
Distribucidn de los estudiantes de la Unidad Educativa segun la edad y el sexo.
Variable Respuesta Frecuencia Porcentaje
Edad 9 afos 17 31,48%
10 afios 20 37,03%
11 afios 11 20,37%
12 afios 6 11,11%
Género Masculino 32 59,26%
Femenino 22 40,74%

Elaboracion: Los autores.

Segun la tabla 1, la mayor parte de los estudiantes encuestados tiene 10 anos (37,03%),
seguido por aquellos de 9 anos (31,48%). Los estudiantes de 11 afios representan el
20,37%, mientras que los de 12 afios son el grupo mas reducido con un 11,11%. Esto
refleja que la poblacién estudiada esta concentrada principalmente en el rango de 9 a 10
anos. Tomando en consideracion la edad juntamente con los afios de basica cursados,
se denota que el 100% de los encuestados se encuentra cursando la educacién basica
elemental acorde a su edad escolar. El 59,26% de los estudiantes encuestados son
masculinos, mientras que el 40,74% son femeninos. Aunque hay una mayor
representacion masculina, la diferencia no es excesiva, lo que sugiere una participacion
equilibrada por género.

Por lo tanto, la investigacion se desarrollé en dos fases:

1. Se realizé un diagnoéstico mediante la recoleccion de datos aportados por una
encuesta estructurada, con un total de 16 preguntas cerradas. El instrumento
permitié evaluar el estado actual de las habilidades cognitivas relacionadas con:
la comprension lectora, el nivel de uso, conocimiento de herramientas digitales en

los estudiantes, y la aplicacion estrategias digitales en el proceso ensefanza
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aprendizaje. Para la evaluacion, en la encuesta se utilizé una escala de Likert de
1 a 5 con los valores: Muy en desacuerdo, Algo en desacuerdo, Neutral, Algo de
acuerdo, y Muy de acuerdo.

2. A continuacion, se hizo el analisis cuantitativo y cualitativo de los resultados para
determinar el estado actual de la comprension lectora y las habilidades cognitivas,
asi como la frecuencia y efectividad en el uso de herramientas digitales por los
estudiantes. Los datos cuantitativos se analizaran mediante estadisticas
descriptivas a través de tablas. Se analiz6 la frecuencia y los porcentajes que
permitiera identificar patrones y tendencias. Los datos cualitativos se interpretaran
mediante analisis tematico para comprender percepciones y actitudes de los

participantes.

Para garantizar la validez y confiabilidad de la propuesta utilizada en la investigacion, se
realizd un proceso de validacion, dicha revisidn incluyé 5 expertos en temas de
Pedagogia, Lengua y Literatura. Los expertos poseen un perfil profesional que garantizan
sus niveles de experticia a partir de: los aflos de experiencia en educacion y los niveles
de estudio, garantizando que todos tuvieran titulo de 4to nivel; dos de ellos son docentes
universitarios con PhD en educacién para la validacion mediante los items se les pregunto
la pertinencia y claridad de cada una de las preguntas con evaluacion del 1 al 5. Las 16
preguntas desarrolladas tuvieron la evaluacion entre 4 y 5 de todos los expertos que
permitié continuar con el estudio.

En cuanto al consentimiento informado, se obtuvo la autorizacién de la Unidad Educativa
Joaquin Malo Tamariz para la aplicacion del presente proyecto cientifico. A los
participantes se solicitd el consentimiento de los padres o representantes legales,
asegurando que la participacion era voluntaria y sin riesgos. Ademas, se obtuvo el
asentimiento verbal y escrito de los estudiantes, garantizando su comprension y

aceptacion de la investigacion.
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RESULTADOS
El analisis de los resultados se detalla en las siguientes tablas donde se integran los

resultados obtenidos.

Tabla 2.
Las plataformas educativas de los estudiantes.
Muy Algo
. de de Neutral Algo en Muy en
Variable acuerdo  acuerdo desacuerdo desacuerdo
f % f % f % f % f %
élgsgg?deras que seria Util usar plataformas educativas en 28 5185 5 926 4 741 9 1667 8 1481
¢, Te gustaria explorar nuevas plataformas educativas? 26 4815 15 27,78 3 556 6 1111 4 741
¢, Te gustaria usar aplicaciones interactivas en clase? 24 4444 10 1852 9 16,67 3 556 8 1481
¢ Te gustaria interactuar con tus compafieros a través de 24 4444 13 2407 2 370 6 1111 9 1667

plataformas educativas?

Elaboracion: Los autores.

Adicionalmente, en la tabla 2 se plantean las consideraciones sobre las plataformas
educativas de los estudiantes. El 51,85% de los estudiantes considera util el uso de
plataformas educativas en clases, mientras que el 16,67% esta en desacuerdo vy el
16,67% no esta muy de acuerdo. Un 9,26% esta algo de acuerdo y el 7,41% se muestra
neutral. Estos resultados indican una apertura significativa hacia las plataformas,
posiblemente debido a la disponibilidad de recursos en la localidad. Sin embargo,
aquellos reacios al uso podrian percibir barreras como los costos, la conexion a internet
y problemas eléctricos del pais. Ademas, El 48,15% de los estudiantes muestra interés
en explorar nuevas plataformas educativas, seguido por un 27,78% que esta algo de
acuerdo. No obstante, un 11,11% esta algo en desacuerdo, un 7,41% estd muy en
desacuerdo y un 5,56% es neutral. La resistencia para explorar podria derivarse de la
falta de recursos tecnoldgicos y el desconocimiento sobre la variedad de plataformas y

sus beneficios.
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En relacidn con el uso de aplicaciones interactivas en clases el 44,44% de los estudiantes
estd muy de acuerdo y un 18,52% esta algo de acuerdo. Sin embargo, un 14,81% esta
muy en desacuerdo, un 5,56% algo en desacuerdo y otro 16,67% es neutral. La
inconformidad podria deberse al estrés o temor por la tecnologia, el impacto en el
desempefio académico y restricciones familiares relacionadas con el uso excesivo de
dispositivos electronicos. El 44,44% de los estudiantes valora la interaccion mediante
plataformas educativas, mientras que el 24,07% esta algo de acuerdo. Por otro lado, un
16,67% no esta de acuerdo, un 11,11% esta algo en desacuerdo y un 3,70% es neutral.
La falta de interés en interactuar puede atribuirse a factores como el acoso escolar
(bullying), el nivel variable de habilidades tecnolégicas y las diferencias en acceso a

dispositivos y recursos economicos.

Tabla 3.
Aprendizaje colaborativo y habilidades de comprension de los estudiantes.
Muy Algo
Algo en Muy en
Variable de de Neutral desacuerdo desacuerdo

acuerdo  acuerdo

f % f % £ % f % f %

¢, Crees que trabajar en grupo te ayuda a aprender mejor? 29 53,70 10 1852 2 3,70 6 1111 7 1297
;. Te sientes cdmodo leyendo en casa? 30 5556 9 1667 3 556 3 55 9 16,67
¢, Te gustaria hacer preguntas sobre lo que lees? 13 24,07 10 18,52 11 20,37 9 16,67 11 20,37
¢,Cuéndo lees, puedes adivinar lo que pasa después? 12 2222 8 1481 11 20,37 9 16,67 14 25093
¢ Te gusta pensar en diferentes respuestas a las 26 4815 7 1297 5 926 6 1111 10 1852
preguntas?

¢ Te das cuentas cuando no entiendes un tema? 26 4815 10 1852 2 3,70 7 1297 9 16,67
¢ Haces algo para mejorar cuando no entiendes el tema? 21 3889 11 20,37 9 16,67 6 1111 7 1297

Elaboracion: Los autores.

Por otra parte, en la tabla 3 se muestran los resultados sobre las consideraciones sobre
el aprendizaje colaborativo y habilidades de comprension de los estudiantes. De los
estudiantes encuestados el 53,70% considera que trabajar en grupo les ayuda a aprender
mejor, mientras que el 18,52% esta algo de acuerdo. Esta estrategia fomenta habilidades

blandas y duras en los estudiantes, pero un 12,97% esta muy en desacuerdo y 11,11%
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algo en desacuerdo, indicando un rechazo, posiblemente por experiencias previas o
preferencias individuales y solo un 3,70% se mantiene neutral.

La lectura en casa resulta cdmoda para el 55,56% de los estudiantes, debido a la
ausencia de presion escolar y la libertad de elegir los temas. Un 16,67% estuvo algo de
acuerdo, mientras que otro 16,67% estuvo muy en desacuerdo y el resto con un
porcentaje igual del 5,56% estuvo en desacuerdo y neutral. La falta de tiempo,
distracciones y el uso excesivo de dispositivos para actividades no educativas podrian
explicar esta discrepancia.

En la tabla también se muestra que un 24,07 % de los estudiantes esta muy de acuerdo
en querer hacer preguntas sobre lo que leen, mientras que un 18,52% esta algo de
acuerdo. Sin embargo, un 20,37% muy en desacuerdo y 16,67% algo en desacuerdo de
los estudiantes, no lo considera importante, esto posiblemente asociando las preguntas
con evaluaciones en lugar de la interaccion. Estos resultados sugieren que promover
conversatorios podria mejorar la comprensién lectora y fomentar el interés en la lectura.
De los estudiantes encuestados solo el 22,22% de los estudiantes considera que puede
imaginar lo que sucede después en un texto que estan leyendo y un 14,81% esta algo de
acuerdo, mientras que un 25,93% esta muy en desacuerdo y no presenta esta habilidad
y el 20,37% se muestra neutral al respecto. Esto podria deberse a la falta de estimulo
hacia la lectura tanto en el hogar como en la escuela, limitando el desarrollo de su
imaginacion.

Para el 48,15% de los estudiantes ante las interrogantes planteadas les gusta pensar en
varias opciones antes de responder, seguido de un 12,97% que estuvo algo de acuerdo.
Un 18,52% indica que estuvo muy en desacuerdo en relacién con presentar esta
capacidad, un 11,11% se muestra algo en desacuerdo y 9,26% se manifiesta neutral.
Probablemente debido a métodos de ensefianza basados en la memorizacion se produce
una restriccién en el pensamiento critico y reflexivo de los estudiantes.

Un 48,15% de los estudiantes logran identificar cuando no comprenden un tema y un
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18,52% que esta algo de acuerdo, mostrandose su habilidad para la autorreflexion. Otros
estudiantes tienen dificultades para reconocer estas situaciones, como el 16,67% que
estuvo muy en desacuerdo y el 12,97% algo en desacuerdo, probablemente por falta de
atencion o indisciplina en clase. La adecuada incorporacion de tecnologia contribuye a
mejorar su concentracion y comprension por la motivacién que crea.

Un 38,89% de los estudiantes indicé que toman medidas para entender un tema que no
comprendieron y otro 20,37% algo de acuerdo, pues ya sea consultando al docente o
usando recursos digitales tienen una mejor comprension. El resto no lo hace (12,97%
muy en desacuerdo y 11,11% algo en desacuerdo), posiblemente por falta de acceso a
medios tecnoldégicos o por desinterés en profundizar en los temas. Esto subraya la
importancia de facilitar recursos educativos accesibles y motivar el aprendizaje

autonomo.

Tabla 4.
Uso de las herramientas digitales en el aprendizaje de los estudiantes.

Muy Algo
de de Neutral Algo en Muy en

Variable desacuerdo desacuerdo
acuerdo  acuerdo

f % f % f % f % f %

(;Crees.que tug maestros necesitan aprender mas sobre 19 3519 14 2593 8 14,81 4 TH 9 1667
herramientas digitales?

t(;aTb?egtgsu?starla que tus maestros usaran computadoras o 28 5185 10 1852 5 926 2 370 9 1667
¢ Te gustaria aprender usando computadoras en clase? 32 5926 8 1481 1 185 4 741 9 16,67

¢ Crees que el uso de herramientas digitales podria ser 16

dificil en clase? 2963 6 11,11 10 1852 7 1296 15 27,78

¢ Te gustaria que se usaran herramientas digitales para

ayudarte a entender mejor lo que lees? 19 3519 12 2222 4 741 6 111 13 2407

Elaboracion: Los autores.

En la tabla 4 se muestran las consideraciones sobre el uso de las herramientas digitales
en el aprendizaje de los estudiantes. Por consideracion del 35,19% de los estudiantes,

los docentes deben mantenerse en constante capacitacion en herramientas digitales,
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seguido de un 25,93% que esta algo de acuerdo. Sin embargo, un 16,67% esta muy en
desacuerdo, un 7,41% algo en desacuerdo, y un 14,81% se mantiene neutral. Estas
diferencias pueden estar relacionadas con los diversos niveles de preparacion académica
y destrezas tecnoldgicas de los docentes, aunque esto no necesariamente representa un
obstaculo para el aprendizaje de los estudiantes.

Al 51,85% de los estudiantes les gustaria que los docentes se actualicen en el uso de
computadoras y tablets, junto con un 18,52% que estuvo algo de acuerdo. Por otro lado,
un 16,67% esta en desacuerdo, un 3,70% algo en desacuerdo y un 9,26% neutral con
respecto a que utilicen o no estos equipos. A pesar de la incorporacion gradual de
tecnologia en la educacion, algunos docentes aun muestran resistencia, probablemente
debido a su dependencia previa de materiales impresos y concretos, ademas del limitado
acceso a recursos tecnologicos.

Aprender usando computadoras en clases es del gusto de la mayoria de los estudiantes
con un 59,26% muy de acuerdo y un 14,81% algo de acuerdo. Por otra parte, un 16,67%
esta muy en desacuerdo, un 7,61% algo en desacuerdo, y un 1,85% se mantiene neutral
restandole importancia al uso de estos elementos en clases. Los altos niveles de
aceptacion reflejan la predisposicion de los estudiantes a utilizar computadoras cuando
la unidad educativa les proporciona los recursos necesarios. Aunque, las limitaciones en
el acceso a los dispositivos y la conexion a internet hacen indispensable el apoyo de
entidades gubernamentales y no gubernamentales para mejorar las infraestructuras
tecnoldgicas.

El acceso a laboratorios de computacion es limitado para los estudiantes de basica
media, ya que solo los ultimos afios de bachillerato cuentan con esta herramienta como
una asignatura optativa. Esto se refleja en las respuestas, donde el 29,63% esta muy de
acuerdo y el 18,52% neutral y un 27,78% muy en desacuerdo. Esta falta de acceso
genera desventajas significativas en el desarrollo de habilidades tecnoldgicas y de

aprendizaje.
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De los estudiantes encuestados el 35,19% considera que combinar tecnologia con lectura
mejora la comprensién de los textos, asi como el 22,22% esta algo de acuerdo y en el
otro extremo el 24,07% de los estudiantes no estd muy de acuerdo, y de manera neutral
un 7,41%. Alternar entre la lectura en formato fisico y el uso de dispositivos digitales,
podria resultar un poco dificil para algunos, lo que resalta la necesidad de estrategias
para integrar ambas modalidades de manera efectiva.

En respuesta a las necesidades identificadas en el diagndstico de esta investigacion se
plantea una propuesta de actividades de ensefianza aprendizaje para los estudiantes con
el apoyo e implementacion de la plataforma Canva que tiene un entorno amigable que
desarrolla habilidades cognitivas de comprensién lectora mediante la creacion de
actividades visuales e interactivas.

Estas actividades de ensefanza estan disefnadas con el objetivo de mejorar las
habilidades cognitivas de comprensién lectora en los estudiantes de basica media a
través de lo cual adquieren habilidades para disefiar y presentar trabajos académicos
atractivos, fomentan la creatividad y a su vez el trabajo colaborativo e interactivo,

enriqueciendo el proceso de ensefianza-aprendizaje (Tabla 5).

Tabla 5.
Propuesta de actividades para el desarrollo de habilidades cognitivas en comprension
lectora con el uso de Canva en estudiantes de basica media.

Tematicas Contenido Descripcion Duracion
Identificacion de Estrategias para reconocer Los estudiantes leeran un texto breve y 60
ideas principales y la informacién clave en un  utilizaran Canva para disefiar un mapa  minutos
secundarias texto. conceptual, resaltando las ideas principales y

secundarias con diferentes colores y formas.
Inferencias y Coémo leer entre lineas y Se proporcionard un cuento corto con 50
deduccién de deducir significados en un  mensajes implicitos. Los estudiantes elaboraran  minutos
informacién texto. una infografia en Canva con imagenes y frases
implicita que representen las inferencias extraidas del

texto.
Estructuray Partes de un texto narrativo e En pequefios grupos, los estudiantes 60
organizacion del informativo. organizaran  fragmentos de un texto  minutos

134



CIENCIAMATRIA
Revista Interdisciplinaria de Humanidades, Educacién, Ciencia y Tecnologia
Ao XI. Vol. XI. N°20. Enero - Junio. 2025
Hecho el depdsito de ley: pp201602FA4721
ISSN-L: 2542-3029; ISSN: 2610-802X
Instituto de Investigacion y Estudios Avanzados Koinonia (IIEAK). Santa Ana de Coro. Venezuela

Rosa Corina Payana-Sangurima; Zonia Mercedes Payana-Sangurima; Jorge Francisco Vera-Mosquera

Tematicas Contenido Descripcion Duracién
texto desordenado y los dispondran en un pdster
interactivo de Canva, destacando la
introduccion, desarrollo y conclusién.
Interpretacion de Relacion entre texto e Los estudiantes seleccionaran un fragmento de 50
textos con apoyo imagenes para mejorar la  un libro o cuento y creardn una secuencia de  minutos
visual comprension. imadgenes en  Canva, representando
graficamente el contenido para facilitar su
interpretacion.
Sintesis y resumen  Elaboracion de resimenes Los estudiantes leeran un articulo y elaborarén 50
de textos utilizando esquemas  un organizador grafico en Canva (lineas de  minutos
visuales. tiempo, diagramas de flujo o cuadros sindpticos)
para resumir la informacion de manera
estructurada.
Comprension Desarrollo del pensamiento Se presentard un texto de opinién sobre un 60
criticay critico a partir de la lectura. tema controversial. Los estudiantes disefiardn ~ minutos
argumentativa un afiche digital en Canva donde expresen su
postura y argumenten su punto de vista con
imagenes y citas textuales.
Creacion de Produccion  de  textos Los estudiantes escribiran una historia corta y 60
historias narrativos con elementos  la presentaran en Canva como un cdmic digital, ~ minutos
interactivas multimedia. combinando texto, imagenes y efectos visuales

para hacerla mas atractiva.

Elaboracion: Los autores.

DISCUSION

En investigaciones como la de Guevara et al. (2015) se destaca que la implementacion
de herramientas digitales ha favorecido la interaccién entre docentes, estudiantes y
familias, lo que ha contribuido a mejorar la comprension lectora en contextos
postpandémicos. Los resultados del estudio confirman que los estudiantes tienen una
actitud positiva hacia el uso de las tecnologias en el aula. Sin embargo, es fundamental
fortalecer el desarrollo de competencias digitales en los alumnos para garantizar un uso
efectivo y significativo de estas herramientas en el proceso de aprendizaje.

Uno de los beneficios observados en la presente investigacion, sobre las estrategias

digitales fue que mejoran la motivacién y el compromiso de los estudiantes con la lectura,
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hallazgos respaldados por la similitud con investigaciones realizadas en entornos
educativos de América Latina, donde se indican que herramientas como Genially y Canva
han demostrado ser eficaces para captar la atencion de los alumnos y facilitar la
comprension de textos complejos mediante elementos visuales y dinamicos (Armijos
Uzho et al., 2023).

Es importante considerar que la efectividad de estas herramientas depende en gran
medida del uso de las estrategias digitales por parte del docente. En su estudio Garcia
Pinilla et al. (2023), evidencié que los educadores que poseen mayor dominio de las
tecnologias educativas logran implementar estrategias mas innovadoras y efectivas en el
aula. En contraste, aquellos con poca formacion digital tienden a utilizar estos recursos
de manera limitada o ineficaz, lo que puede afectar la calidad del aprendizaje. Por lo que
la propuesta presentada facilita la comprension y desarrollo de actividades en los
estudiantes mediante la plataforma Canva que se ha planteado en esta investigacion.
Otro aspecto relevante para discutir es la brecha digital, que sigue siendo un desafio en
muchos contextos educativos. Estudios como el de Cantos et al. (2023) han demostrado
que la falta de acceso a dispositivos y conectividad restringe la aplicacion de estrategias
digitales, lo que puede aumentar la desigualdad educativa. Esto sugiere que, para
garantizar el éxito de la integracion de herramientas digitales en la ensefianza, es
fundamental que las instituciones educativas cuenten con los recursos tecnoldgicos
necesarios.

Un aspecto clave determinado en la investigacion es la necesidad de equilibrar el uso de
herramientas digitales con estrategias pedagogicas tradicionales, equilibrio que maximiza
los beneficios para los estudiantes y asegura que la tecnologia se utilice como un medio

complementario y no como un sustituto del aprendizaje estructurado.
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CONCLUSIONES

En el estudio se evidencid falta de recursos tecnolégicos y brechas digitales que subrayan
la necesidad de fortalecer la infraestructura tecnoldogica en la Unidad Educativa
estudiada, asi como fomentar una cultura pedagogica orientada a la innovacién
educativa. El uso de estrategias digitales para las actividades educativas, como la
plataforma Canva, se implementara como una herramienta efectiva para fortalecer las
habilidades cognitivas de comprension lectora en estudiantes de basica media.

En respuesta a las necesidades identificadas en el diagndstico se plantean actividades
de ensefanza aprendizaje para los estudiantes con el apoyo e implementacién de la
plataforma Canva, con el objetivo de mejorar las habilidades cognitivas de comprension

lectora en los estudiantes de basica media.
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